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CHALLENGE in aula

87%

Aiutare persone di LINGUE e

CULTURE DIVERSE ad apprendere

nuove COMPETENZE e CAPACITA'

PROFESSIONALI facendo minimo 2015

uso di SPAZI FISICI FAD
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CHALLENGE

Aiutare persone di LINGUE e
CULTURE DIVERSE ad apprendere

nuove COMPETENZE e CAPACITA’

PROFESSIONALI facendo minimo
uso di SPAZI FISICI

Risponde ai
bisogni di

formare persone

FAD

Lingua diversa

Carenti competenze
tecnologiche

Formazione in
una dimensione
virtuale
mediante la
combinazione di
due strumenti

Piattaforma LCMS

Dispositivo VR




P PRODOTTO OFFERTO

Consulenza LCMS

Ricevimento e assistenza Strumento peril lancio dei Strumento per la
del cliente contenuti di simulazione visualizzazione e linterazione

delle simulazioni virtuali |
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Modalita VR

Gaming Reality

Materiale

Risultati Valutazioni

inizia valutazione 4

NOME YALUTAZIONE 1

Descrizione valutazione simulazione 1

NOME VALUTAZIONE 2

Descrizione valutazione simulazione 2

NOME VALUTAZIONE 3

Descrizione valutazione simulazione 3

NOME VALUTAZIONE 4

Descrizione valutazione simulazione 4

Ricordati di
indossare

il visore prima di
avviare

la simulazione







Maodalita VR

Gaming Reality

Materiale

FORMAZIONE VALUTAZIONI

Risultati Valutazioni




PERCHE’ SCEGLIERE v 2R llo
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Intuitivo

Immersivo

Innovativo




Giada Coscelli

Giulia Cozzini

Chiara D'Asaro
Jessica Ferrari Bedini
Olive Sheine Gonda
Nouhaila Hassi
Eleonora Menozzi
Diletta Pioli

Debora Spiaggiare
Englantina Sulkja

Grazie per
l'attenzione!
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If you tell me, 1 will listen.

If you show me, | will see you.
But If you let me experience, | will

LEARN
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